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PREZENTAREA COMPETITIEI

Credem in originalitate si in curajul de a incerca ceva nou si spectaculos, asa ca va invitam
acum, cu ocazia incheierii primului semestru al anului universitar, sa va inscrieti plansele si
macheta de la ultimul proiect in prima editie a concursului de arhitectura si prezentare
arhitecturala “A doua predare” sustinut de THE PLOT si THE CRAFT.

Spre deosebire de un concurs de arhitectura obisnuit, “A doua predare” va pune accentul atat
pe grafica plansei sau calitatea machetei, cat si pe solutia de arhitectura prin
functionalitatea si viabilitatea proiectului.

Urmarim sa selectam o serie de studenti talentati din fiecare an de studiu pe care sa ii
sponsorizam fie cu printare gratuita timp de un an din partea THE PLOT fie cu machetare
gratuita (taiere laser si printare 3D) timp de un an din partea THE CRAFT. Urmarim sa
alegem lucrari prezentate intr-un mod estetic si original pentru a pune cat mai bine in valoare
calitatea serviciilor noastre, asa ca te invitam sa ne surprinzi!



1. DATE GENERALE

1.1 Organizatorul concursului este THE PLOT/THE CRAFT prin SC THE PLOT SRL, cu sediul
in RAmnicu Valcea, str. Calea lui Traian, nr. 160, bl. 21, ap. 3, Jud Valcea. Organizatorul
asigura fondurile bugetare pentru premii care se vor contracta cu castigatorii concursului.
Date de contact: THE PLOT SRL, str. Academiei, nr 18-20 in incinta Universitatii de
Arhitectura si Urbanism "lon Mincu" Bucuresti (denumita in continuare UAUIM)

1.2 Secretariatul concursului - Secretariatul este asigurat de THE PLOT, la punctul de lucru din
str. Academiei, nr.18-20 in incinta Universitatii de Arhitectura si Urbanism "lon Mincu"
Bucuresti, www.theplot.ro, adresa de contact : office@theplot.ro

1.3 Tipul concursului - Concursul are ca scop selectarea celor mai bune proiecte de atelier si
machetele aferente acestora din cadrul ultimului proiect predat catre catedrele de proiectare
ale UAUIM.

1.4 Juriul concursului - Juriul va fi format din persoane desemnate din partea Organizatorului
si al UAUIM.
Membrii juriului sunt :

- Aida Skripa (urbanist, cofondator THE PLOT)

- Brindusa Tudor (arhitect, fondator Stardust Architects)

- Dan Serban (prof dr. arhitect UAUIM, DD Design Studio)

- Florin Cobuz (arhitect, cofondator THE PLOT si Nod makerspace)

- Lorena Breaza (arhitect, fondator TheChallangeAcademy, asistent UAUIM)
- Tamina Lolev (arhitect, cofondator Wolfhouse Productions)

2. PARTICIPAREA LA CONCURS

2.1 Calitatea de concurent - Concursul este public si se adreseaza studentilor Facultatilor
de Arhitectura si Arhitectura de Interior (din cauza incompatibilitatilor de jurizare
datorate diferentelor disciplinare, concursul nu se adreseaza studentilor Facultatii de
Urbanism)

Concurentii pot participa individual sau ca reprezentanti ai unei echipe, in cazul in care
proiectul de atelier a fost facut in echipa. Nu au dreptul sa participe la concurs membrii
juriului si ai secretariatului, membrii echipei de elaborare a temei si a regulamentului, rude de
gradul | si Il ale celor mentionati.

2.2 Conditii de admitere in jurizare a proiectelor - Pentru a fi admise in jurizare, proiectele
trebuie sa respecte tema si regulamentul concursului, termenul de predare si cerintele de
prezentare, anonimatul. Orice abatere de la acestea atrage dupa sine descalificarea din
concurs, situatie in care proiectul predat nu va mai fi admis in procesul de jurizare.

Prin inscrierea in concurs concurentii se obliga sa respecte conditiile stabilite prin
regulamentul concursului.

Verdictul juriului este incontestabil.
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3. DESFASURAREA CONCURSULUI

3.1 Lansarea concursului - Concursul se lanseaza la data de 13.02 si se desfasoara in
perioada 19.02 - 08.03.2020

3.2 inscrierea in concurs - Inscrierea si participarea la concurs este gratuita. Inscrierea se
face automat o data cu trimiterea plansei si a formularului de inscriere. Data limita de
inscriere/predare este 08.03.2020, ora 23:59 la adresa office@theplot.ro

3.4 Dreptul concurentilor de a solicita clarificari - Primirea de solicitari sau clarificari,
precum si transmiterea raspunsurilor la intrebari, se fac in perioada desfasurar i
concursului la adresa secretariatului (office@theplot.ro) sau pe pagina de Facebook a
THE PLOT (https://www.facebook.com/theplot.printshop/)

3.5 Continutul proiectelor - Un concurent poate depune un singur proiect pentru
fiecare categorie, cel aferent atelierului de proiectare al semestrului trecut dupa cum
urmeaza:

Anii 2, 3, 4, 5 - proiectul semestrului 1din anul universitar 2019-2020.

Anul 6 - proiectul de fundamentare sustinut in anul 2020

Categoriile concursului:
1. Proiect de arhitecturda
2. Machetad de prezentare

Nu este obligatorie participarea la ambele categorii.

Proiectul se preda intr-o singura plansa, in format .pdf, paginat in layoutul concursului,
disponibil spre download, aici. Dimensiunea este 60x120cm (format vertical), max 15Mb si
trebuie sa contina urmatoarele piese obligatorii:

Categoria Proiect de arhitectura:

1. Plan situatie

2. Plan/uri general/e (nu este obligatorie o scard anume)
3. Fatade sau randari relevante

4. Schite de concept, detalii, informatii dupa cum e cazul.

Categoria Machetad de prezentare:

1. Plan situatie

2. Randare exterioara si poze cu macheta pentru intelegerea in detaliu a volumetriei
3. Detalii (materiale, texturi, finisaje, etc. - unde e cazul)

Informatiile ce trebuie completate in formularul de inscriere sunt urmatoarele: nume,
prenume, anul universitar, numar de telefon, adresa de e-mail, categoria la care participa,
cod inscriere.

Plansele inscrise Tn concurs nu vor include nume sau semne distinctive care sa

constituie incalcarea anonimatului. Numele si datele concurentilor se regasesc doar in
interiorul formularelor de inscriere.
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3.6 Criteriile de jurizare sunt stabilite in functie de fiecare categorie, dupa cum urmeaza:
1. Proiect de arhitectura:

- estetica plansei si a obiectului de arhitectura reprezentat
- integrarea in sit, arhitectura si rezolvarea temei

- conceptul si impactul grafic al plansei (calitatea de poster)
- lizibilitate si claritatea informatiei de pe plansa

2. Machetd de prezentare:

- calitatea sculpturala si estetica a volumului de arhitectura si a spatiului generat de acesta

- concept de macheta (materiale alese, tehnica, etc.) sau concept de compozitie al randarilor
- nivel de detaliere in macheta/randare (finisaje, vegetatie, ambianta, etc.)

- integrarea in sit, arhitectura si rezolvarea temei

3.7 Anonimatul Proiectelor - Anonimatul se va respecta cu strictete si va fi ridicat numai
dupa incheierea procesului-verbal al juriului. Pentru pastrarea anonimatului, fiecare proiect
va avea un simbol alfanumeric de identitate. Acesta va fi compus din 2 litere urmate de 4
cifre, la alegerea concurentului (ex.: AZ1234), care va fi inscris pe fata plansei, in coltul din
dreapta sus.

3.8 Predarea Proiectelor - Predarea proiectelor se realizeaza online, prin trimiterea
planselor la adresa office@theplot.ro

3.9 Jurizarea - Juriul are obligatia de a evalua proiectele depuse in baza criteriilor aplicate
pentru stabilirea proiectelor castigatore indicate la punctul 3.6.

3.10 Confidentialitate - Niciun concurent nu are dreptul de a contacta membrii juriului in
legatura cu concursul sau cu propriul proiect. Organizatorul sau secretariatul pot fi contactati
Cu privire la concurs numai in scris.

3.11 Comunicarea rezultatelor - Rezultatele concursului vor fi transmise participantilor de
catre Organizator in cadrul evenimentului de premiere tinut in cadrul THE CRAFT, in data de
12.03.2020, ora 18:00 si publicate pe paginile de social media ale THE PLOT si THE CRAFT.

3.12 Premiile sunt in numar de 10, cate unul pentru fiecare an din concurs (2, 3, 4, 5 si 6)
la fiecare categorie si cate un premiu de popularitate, dupa cum urmeaza:

Proiect de arhitecturd:

Cate un premiu pentru anii 2, 3, 4,5 - “Printare gratuita un an de zile” in cadrul THE PLOT
pentru proiectele de facultate ale castigatorului din semestrele 2 (anul univ. 2019-2020),
respectiv 1 (anul univ. 2020-2021)

Premiul pentru anii terminali — Printare pentru proiectul de Predipoma si Diploma
Premiul de popularitate — ales in urma voturilor online dupa publicarea proiectelor
concurente. Intrarile in concurs vor fi incarcate in doua albume pe paginile de Facebook ale
THE PLOT si THE CRAFT (pentru cele doua categorii ale concursului). Lucrarea cu cele mai
multe reactii la ora premierii (18:00) castiga premiul de popularitate si un loc in galeria cu
castigatori ce va fi postata dupa premiere pe paginile de social media.
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Machetd (volumetrie) de arhitectura:

Cate un premiu pentru anii 2, 3, 4, 5 - “Taiere laser si printare 3D gratuite un an de zile" in
cadrul THE CRAFT pentru proiectele de facultate ale castigatorului din semestrele 2 (anul
univ. 2019-2020), respectiv 1 (anul univ. 2020-2021)

Premiul pentru anii terminali - Taiere laser si printare 3D gratuite pentru proiectul de
Prediploma si Diploma.

Premiul de popularitate — ales in urma voturilor online dupa publicarea proiectelor
concurente. Intrarile in concurs vor fi incarcate in doua albume pe paginile de Facebook ale
THE PLOT si THE CRAFT (pentru cele doua categorii ale concursului). Lucrarea cu cele mai
multe reactii la ora premierii (18:00) castiga premiul de popularitate si un loc in galeria cu
castigatori ce va fi postata dupa premiere pe paginile de social media.

4. VALORIFICAREA PROIECTELOR

4.1 Proprietatea asupra proiectelor ramane concurentilor; THE PLOT si THE CRAFT pot doar
sa le afiseze in spatiu public si online pe paginile de social media ale companiei si sa le
promoveze impreuna cu numele autorilor.

5. DISPOZITII FINALE

Prin participarea la acest concurs, concurentii sunt de acord sa respecte prevederile si
cerintele formulate in prezentul document. Prin inscrierea si participarea la concurs,
participantii sunt de acord cu prelucrarea datelor cu caracter personal in conformitate cu
legea nr. 677/2001.





